台北市聽障者聲暉協會
       103年度『愛的藝術，教師玩中學方式“兩性教育”班級經營』研習工作坊課程表
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	日期
	劉力君
	1.桌上遊戲面面觀
	本次課程以「桌上遊戲」為媒介，本堂課將會以圖板協會專業講師過往之教學經驗，以幾款和「兩性教育」主題有關的桌上遊戲，讓老師們實際體驗遊戲的內容，並且培養基礎的＂遊戲觀＂；將會有系統性的帶給老師們從遊戲操作連結到兩性教育的主題，並且教導各位學員如何具有系統性地去學習更多桌上遊戲。

	 7/7
	
	
	

	7/8
	劉力君
	2. 戲說兩性
	從人與人之間乃至兩性之間的對話，其實就是說故事的過程。我們從對方曾發生的事去了解他，同時也訴說自身的經驗與之交流。在聊天的過程中，你可能為了讓對方感同身受，或者表達出自己的同理心，會用許多經驗去佐證，好去贏得對方的信任。我們將透過挑選適合用於改編「兩性教育」之桌上遊戲，帶給老師學員們如何用說故事來引導自己的學生，以及如何將說故事的技巧教給學生。  


	7/9
	潘浩天
	3.兩性的互動
  觀念
	兩性互動的基礎建立在家庭與校園，除了傳統的既定概念或家庭教育的潛移默化外，兩性教育的正確觀念需要透過價值的建立、實際且適當的互動經驗來形塑。課程以腦功能及男女大腦的構造談兩性的生理與心理的異同為起點，透過遊戲引導主動的表達與溝通，進而培養適切的互動方式與原則，進而建立正確的兩性觀念。

	7/10
	劉輝龍
	4.兩性的邏輯對談
	邏輯，透過遊戲來學習跟培養絕對是最好的管道，因為桌上遊戲的規則以及玩法必有其脈絡可循，邏輯能力夠強的人較容易在遊戲中獲勝。原因無他，除了理解遊戲找到策略外，同時因為找到對方的思考脈絡，進行有效的策略運用。因此，兩性在遊戲中會努力地去理解其遊戲脈絡，無形中透過遊戲的歷程更認識彼此雙方。在本課程中，如何藉由遊戲歷程來達成兩性之間有效的對談，這媒介由桌上遊戲來擔任絕對是不二人選。 


	7/11
	劉輝龍
	5. 扮家家PLAY
	教育的本質與遊戲的關係，在於解決問題、解決生活問題並在已知條件下求最佳解決方法。透過「扮家家PLAY」結合兩性教育的多元成長議題，深入討論遊戲與教育結合的內容方式，激發老師們運用教學的創意發想，深入淺出的引導學生正確概念。 課程中將透過實際設計的桌上遊戲教學活動，來剖析桌上遊戲教案的類型，從不同面相，和老師們討論如何設計一個有關「兩性教育」主題的遊戲教學活動。


